
※雨天時は試合開始を変更(グランド整備後遅れて)して行う。　グランド整備のご協力を全チームにお願いいたします。

※トーナメント左側を1塁側ベンチとする。
※試合開始70分以降は次の回には入らないとする。　※3回以降7点差でコールドとする。　※ボークは1回目からとるとする。
※同点の場合は、一死満塁の特別延長を勝敗が決するまで行う。打者は１番からとし、試合が決するまで継続で行うこととする。
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1・グランド担当 2 3 4 第1試合敗者 第2試合敗者

 一塁・三塁　第3試合敗者

11:20 10:00
審判 審判

主審・二塁  第１試合勝者 主審・二塁   G担当

第4試合
審判 第３試合終了後

  主審・二塁　第１試合敗者 審判 
 一塁・三塁　第２試合敗者   主審・二塁　第3試合勝者 

雨天時連絡先   

ブロック１位　２位　 ブロック3位　

決勝トーナメントへ 決勝トーナメントへ

1 ブロック 2月29日 名取市 不二が丘小学校

第３試合　調整後

  

一塁・三塁  第１試合敗者          一塁・三塁 　2



※雨天時は試合開始を変更(グランド整備後遅れて)して行う。　グランド整備のご協力を全チームにお願いいたします。

※試合開始70分以降は次の回には入らないとする。　※3回以降7点差でコールドとする。　※ボークは1回目からとるとする。
※同点の場合は、一死満塁の特別延長を勝敗が決するまで行う。打者は１番からとし、試合が決するまで継続で行うこととする。

臨空ルーキーズ 5 袋原スポーツ育成会野球部 7

※トーナメント左側を1塁側ベンチとする。

第１勝者 第１敗者 帯同

3チーム　決勝トーナメント進出
同勝敗の場合は失点差で、１位・２位・３位を順位を決定とする。

- 第１敗者 第１勝者 帯同

③ 調整後 宮千代 -

袋原 宮千代 帯同

　 　

② 調整後 宮千代

一塁 スコア 三塁 主審・二塁 一塁・二塁

➀ 10:00 臨空 -

  

宮千代イーグルス 8
試合 プレイ

2 ブロック 2月29日 仙台市宮城野区 宮城野小学校 雨天時連絡先



※雨天時は試合開始を変更(グランド整備後遅れて)して行う。　グランド整備のご協力を全チームにお願いいたします。
※同点の場合は、一死満塁の特別延長を勝敗が決するまで行う。打者は１番からとし、試合が決するまで継続で行うこととする。
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※トーナメント左側を1塁側ベンチとする。
※試合開始70分以降は次の回には入らないとする。　※3回以降7点差でコールドとする。　※ボークは1回目からとるとする。

第５試合

第４試合終了後

　　　　　主審・二塁　

　　　　　一塁・三塁

5 6

勝者　ブロック４位

決勝トーナメントへ

　 　



※雨天時は試合開始を変更(グランド整備後遅れて)して行う。　グランド整備のご協力を全チームにお願いいたします。

- 第１敗者

※トーナメント左側を1塁側ベンチとする。
※試合開始70分以降は次の回には入らないとする。　※3回以降7点差でコールドとする。　※ボークは1回目からとるとする。

 

富沢少年野球クラブ 7
試合

➀ 10:00 新星

3 ブロック 2月29日 仙台市太白区 鈎取野球場 雨天時連絡先  

プレイ 一塁 スコア 三塁 主審・二塁 一塁・二塁

- 将監 富沢 帯同

　 　

② 調整後 富沢 第１勝者 帯同

③ 調整後 富沢 - 第１勝者 第１敗者 帯同

3チーム　決勝トーナメント進出
同勝敗の場合は失点差で、１位・２位・３位を順位を決定とする。

　

新星クラブ 5 将監ビクトリー 4

※同点の場合は、一死満塁の特別延長を勝敗が決するまで行う。打者は１番からとし、試合が決するまで継続で行うこととする。



※雨天時は試合開始を変更(グランド整備後遅れて)して行う。　グランド整備のご協力を全チームにお願いいたします。

 主審・二塁　富沢

 一塁・三塁　将監

5 6

※同点の場合は、一死満塁の特別延長を勝敗が決するまで行う。打者は１番からとし、試合が決するまで継続で行うこととする。

決勝トーナメントへ

　 　

第4試合

第３試合終了　調整後
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※トーナメント左側を1塁側ベンチとする。
※試合開始70分以降は次の回には入らないとする。　※3回以降7点差でコールドとする。　※ボークは1回目からとるとする。

ブロック４位


